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Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza za zakresu programowania, inzynierii oprogramowania oraz zarzgdzania projektami
informatycznymi.

Cel przedmiotu

Opanowanie przez studentow wiedzy z zakresu teorii, projektowania i wdrazania oprogramowania.
Przedstawienie procesu zwigzanego przy pomocy systemow informatycznych (tworzenie i wykorzystanie) -
cykl zycia oprogramowania. Materiat obejmuje budowanie i zarzgdzanie projektem z zakresu informatyki i
inzynierii oprogramowania, identyfikacje i definicje wymagan oraz opis dziatan zwigzanych z zapewnieniem
odpowiedniej jakosci powstajgcego oprogramowania. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy
dotyczgcych prowadzenia projektéw metodykami zwinnymi (na przyktadzie projektu informatycznego).

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student definiuje zaawansowane metody i narzedzia modelowania procesow informacyjnych i
decyzyjnych specyficznych dla zwinnych metod wytwarzania oprogramowania, uwzgledniajgc
réznorodne scenariusze i wymagania projektowe [P7S_WG_02].



Student opisuje uwarunkowania strukturalne i organizacyjne wptywajgce na wybor i zarzgdzanie
alternatywnymi zrédtami finansowania [P7S_WG_05].

Student charakteryzuje ztozone powigzania w organizacjach sieciowych i ich wptyw na procesy zwinnego
wytwarzania oprogramowania, szczegolnie w kontekscie wspotpracy miedzy zespotami [P7S_WG_06].
Student nazywa nowoczesne systemy i technologie informatyczne oraz wyjasnia ich zastosowanie w
procesie zwinnego wytwarzania oprogramowania [P7S_WG_10].

Umiejetnosci:

Student interpretuje i analizuje skutki wprowadzania zmian w procesach zwinnego wytwarzania
oprogramowania, korzystajgc z zaawansowanych narzedzi analizy [P7S_UW_02].

Student krytycznie ocenia skutecznos¢ i przydatnosc roznych metodyk zwinnych w kontekscie
konkretnych projektéw informatycznych [P7S_UW_03].

Student przygotowuje i wdraza skuteczne strategie w ramach projektéw zwinnych, uwzgledniajgc
dynamiczne zmiany w wymaganiach [P7S_UW_04].

Student planuje i zarzgdza projektami zwinnego wytwarzania oprogramowania, efektywnie koordynujgc
dziatania i zasoby [P7S_UW_07].

Kompetencje spoteczne:

Student identyfikuje kluczowe czynniki wptywajgce na sukces projektu i skutecznie nimi zarzgdza,
maksymalizujgc efektywnosc¢ i produktywnosé [P7S_KK_02].

Student planuje i zarzgdza projektami zwinnego wytwarzania oprogramowania, efektywnie koordynujgc
dziatania i zasoby [P7S_KO_03].

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana przez 1 kolokowium na ostatnim
wyktadzie oraz aktwynosc (w tym wynik z przeprowadzonej symulacji). Kolokwium skfada sie 30-40
pytan (zamknietych, wielokrotnego wyboru). Prég zaliczeniowy: 60% punktow.

Projekt: Oceny czgstkowe postepu realizacji etapdw projektu, obrona i prezentacja projektu, ocena
koncowa ($rednia ocen). Prog zaliczeniowy: 60% punktow.

Tre$ci programowe

Wyktad: podstawy podejscia zwinnego (agile), metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania,
metodyki zwinne, dokumentacja projektu informatycznego (w podejsciu zwinnym i klasycznym),
testowanie i podejscie do jakosci przy wytwarzaniu oprogramowania, wersjonowanie, zarzgdzanie
zwinnym projektem informatycznym - symulacja.

Projekt: Studenci modelujg wybrany proces informatyczny (wybér i uzasadnienie konkretnej metodyki
zwinnej, zwinny cel biznesowy i metody priorytetyzacji zadan, formalny zapis wymagan, narzedzia do
zarzgdzania zwinnymi projektami informatycznymi, wykorzystanie Jiry - podstawy pracy z narzedziem,
feedback i petla zwrotna).

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, wyktad
konwersatoryjny.

Projekt: metoda projektowa i prezentacja projektéw studnetdw, symulacja, gra dydaktyczna, metody
programowe z wykorzystaniem narzedzi e-learningowych, historie biznesowe.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 30 1,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 20 0,50
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 10 0,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




